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Startovanje i upoznavanje sa programom ART-1

Dupli klik na ikonicu ART-1 vam omogucava startovanje programa ART-1.

ART simulator

Artifical Neural Network Simulator. Version 1.00.00

CEnter for New Technologies - CENT

University of Belgrade
Mechanical Engineering Faculty. Modeled by: m1miljko@reub reub.bg.acyu
Production Engineering Department Programmed by: ciki@sezampro.yu

Kliknite na dugme OK za ulazak u osnovni ekran rada sa programom. Osnovni
delovi glavnog ekrana su objasnjeni na slici dole:

Artifical Neural Network Simulator

Dimetigion of Layers Conztans Vraéa vas na
Abot € ocetni prozor
b (F1 layer) 1 A1 01 Jog L |3 - P °
1 B
N AF2 layer) |1 5 5 e log Finish  _ Potvrdujete  unos
—_— podataka o]
strukturi mreze i
o . . prelazite na unos
Broj neurona ulaznog i Konstante kojima definigete  Koeficijent (prag) sli¢nosti vektora i
skrivenog sloja nacin treniranja mreze obucavanje
Mo, of lterations Degree of match
Esi | Show
Entering pumber of nnd? for DOWH nguron laver T T

Izlaz iz programa Prikazuje matrice Prikazuje broj Prikazuje stepen
veza iteraciia sistema pouzdanosti

Statusna linija
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za decimalnu tacku unutar Control Panela>Regional Settings sa znakom koji ¢ete

% Konstante koje je potrebno definisati su realni brojevi. Molimo da usaglasite oznaku
koristiti u programu. Ukoliko to ne uradite, program nece ispravno funkcionisati!

Izlaz iz programa

Da bi ste napustili rad sa programom, kliknite na dugme Exit, i potvrdite vasu
naredbu za izlazak iz programa klikom na dugme Yes.

Querry (X

gf) Do vyou really want ko quik?

o |

Rad sa programom

Kako se najlak$e uci kroz primere, kroz ovaj deo uputstva bice objasnjeno, korak po
korak, kako se definiSe mreza, unose podaci o vektorima za koje se mreza obucava
i kasnije analiziraju podaci.

Sistem ¢emo obuciti za sledecée vektore
1.0,0,0,1,0
2.0,0,1,0,1
3.0,0,0,01

Za prikazivanje ovih 5 brojeva, odabran je binarni zapis — vektor sa 5 ¢lanova, §to je
ujedno i broj neurona koj treba da se nalaze u ulaznom sloju.
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Definisanje mreze

Na osnovu do sada reSenog, ekran nakon unosa potrebnih parametara treba da
izgleda kao na gornjoj slici. Ono $to je za sada bitno je brojevi koji se nalaze u

poljima:

M (F1 layer)

N (F2 layer), kao i vrednost koeficijenta
p=0,9 kako je zahtevano zadatkom.

Nastavak programa je omogucen stiskom na taster Finish.

Artifical Meural Network Simulator

Dimenzion of Layers

Entered vectors

b (F1 layer) Al Difos L[z
N (F2 layer) C1 B1 | p

Conztans
Abot

"

1

| Let it Go Pass Preview vector width |
Load Save Take pattern | | Yectar Preview
Mo, of lterations Degree of match
Enit Shiow

Polje gde se unose podaci o vektorima

Polje gde se unosi opis (naziv vektora)

njegove strukture.

% Opis vektora je pozeljan jer je tako lakSe pristupiti Zeljenom vektoru, nego preko
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Unos podataka o vektorima

U Polje gde se unose podaci o vektorima unesite sada najveci vektor, (00010).
U Polje gde se unosi opis (naziv vektora) unesite opis tog vektora, npr. VEKTOR 1
Zatim stisnite taster Pass.

Dimengion of Layers Constans
MFllayen [ % Al o DiJoa  Lfao
N2 layen [ Gl B1 | b

Entered vectars

YEKTOR 1
[YEKTOR 1
om0
| Let it Ga Pass Preview vector width |
Load Save Take pattern | | Yector Preview
. : : Mo, of lterations Degree of match
Exit Shiow 1 1

Na sistemu bi trebalo da imate prikaz kao na slici gore. Stisak na taster Show ¢e
vam dati prikaz matrija Zij i Zji.
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m. Viewing info's about Zji & Zij matrixes

" Zji matrizes [ Connection betwen F1 & F2 layers )
1 | 2 | 3 | 4 [ &
0.0000 0.0000 0.0000 1.0000
0,3286 03286 03286 0.3286
0,3286 0,3286 0.3286 0,3286
0.3286 0.3286 0.3286 0.3286
03286 03286 0.3286 0,3286

| e || o | =

" Zij matrizes [ Connections betwen F2 & F1 lapers )
1 | 2 | 3 | 4 [ 5
00000 07556 10,7556 0.7556
0.0000 0.7556 0.7556 0.7556
0.0000 0,7556 0.7586 07556
1.0000 0.7556 0.7556 0.7556
0.0000 0,7556 10,7556 07556

o | b | o] —

" Select matrives

Zij matrix I Zji matrix

Na isti nacin ¢ete uneti vektore 2 i 3. Nakon toga bi ekran izgledao kao na donjoj
slici:

Artifical Neural Network Simulator

— Dimengion of Layers——— ~ Constans
About
M (F1 layer) | 5 Al 0 D1 Jog L |20 E
C1 |50 Bl |15 0.9
N(F2 layer) 5 | | ol ik
-~ Entered vectors
YEKTOR 1
YEKTOR 2
WEKTOR 3
|VEKTOR 3
|00001
| Let it Go | Pass | Preview vector width |
Load | Save | Take pattern | | Weckar Preview I
. Mo. of lterations - Degree of match
Exxit | Show | ’7 1 ’7 1
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Na sistemu bi trebalo da imate prikaz kao na slici gore. Stisak na taster Show ¢e
vam dati prikaz matrija Zij i Zji.

= Viewing info's about Zji & Zij matrixes

" Zii matnzes [ Connection betwen F1 & F2 layers )
1 | 2 | 3 | 4 | &
0.0000 00000 00000 1.0000
0.0000 00000 00000 0.0000
0.3286 03286 03286 03286
0.3286 03286 03286 03286
03286 01,3286 0.3286 0.3286

= | oa| o=

" Zij matrires [ Connections betwen F2 & F1 lapers |
1 | 2 | 3 | 4 | &
0.0000 0.0000 0.7556 0.7556
0,0000 0.0000 0.7556 07556
0,0000 0.0000 0.7556 07556
1.0000 00000 0.7556 07556
0.0000 1.0000 0.7556 0, 7556

= oo —

" Select matrxes

E it

I Zii matrix I Zii matrix

Vizuelni prikaz vektora

lako je struktura vektora binarna i jednodimenziona za ART-1 mrezu, moguce je
koriS¢enjem Vector Preview dugmeta dobiti 2D prikaz istog, ukoliko u polje Preview
vector width unesete brojni podatak koji predstavlja Sirinu vektora.

Nije potrebno napominjati da ovo ima smisla raditi za vektore koji imaju vise
¢lanova. Ova opcija dobija na znacaju ukoliko prevodimo 2D sliku u 1D sliku, koji
¢emo Koristiti kao vektor za obuc€avanje.
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Snimanje projekta

Moguce je snimiti trenutni rad u tekstualni fajl sa ekstenzijom .WEI. Da bi ste to
odradili, nakon unosa, kliknite na dugme Save, pa nakon toga pozicioniravsi se u
Zeljeni folder, unesite naziv za fajl pod kojim Zelite da ga snimite, pa to potvrdite

pritiskom na dugme Save.

Ova operacija je omogucena s ciliem da se vrSi naknadna analiza koeficijenata.

Save config file

Save jn; | [E} Desktop ﬂ =5 ER-
. 3My Douments Shivan 5154 FLASHA
‘_%5 :J My Zompuker [ChlvanL [=slike w2
by Recent "EJ My Metwark, Places [ Ivdam 2007 [ 5tark
Documents Ih A version 2 ICIKnjizice |=h5vadba Milica
@ ICTIBACK () MitsubishiContral CTCF
[ChBec 2006-7 EMinuska ika WEI
Deskiop Ihcene 1 Chod Ace
-y |1 Chemical Engineeting Handbook,  ([C5)0D MESE magistarski
U |=3Ecolab - makerijal I PakPromet
My Documents |5 Ecalab - posac ) Pogleda;j
Iy GF_s32007 [ POGLEDAD CROHWOVOMO
. |ChEF 232007 IChPregledaj
pj,{\g IC)I0 OCx Cantral CISLIKE
My Computer s veasessssessssiiescecscacesoscanaa, ¥

oo "
o®
o®

LIy
®e
.

... File name: LWl

L]

by Network  Save a3 bype:

Flaces

Wéét’?ﬁHW&FQHH[’%’EI]"""""' ﬂ

"Chncel
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